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SESSION 2 / MAQUETTES

La deuxiéme session de Transfo, qui se déroulera du jeudi 13 au vendredi 14
octobre, sera l'occasion de retravailler les premiéres pistes évoquées lors du
dernier atelier et issues des informations collectées au cours des immersions.
Durant ces deux jours, nous allons "maquetter” les services jeunesse imaginés
ensemble.

LE PLANNING

JEUDI 13 OCTOBRE

RDV a 9h au QG - salle des Colonnes
(rue des archives derriére 'Hotel de ville).

9h-11h INSPIRATION

> Rappel: comment parler de la Transfo ?

> Présentation du déroulé de la session

> Présentation de la veille inspirante par les relais

> AMBASSADEURS + RELAIS

11h30-12h30 : RESTITUTION
> Présentaion des cahiers des charges retravaillés
> Choix des grandes orientations des différents services

> AMBASSADEURS + RELAIS

12h30-13h30 : déjeuner sur place

13h30-17h : SCENARIOS D'USAGE
> Conception et premiéres représentations des différents > AMBASSADEURS
services proposés sous forme de scénarios d'usages
VENDREDI 14 OCTOBRE
9h-12h30 : MAQUETTAGE ) AMBASSADEURS
> Conception des supports qui incarneront le service
(prospectus, application, site web, borne d'accueil, cartes,
siganlétique,...)
12h30-13h30 : déjeuner sur place
(AMENEZ VOS SANDWICHS 1) ) AMBASSADEURS
13h30-16h00 : TRAVAUX PARALLELES s AMBASSADEURS

> Mise en forme par les designers
> Préparation des tests

16h00-17h00 : PREMIERS TESTS EN VUE DES IMMERSIONS
> Premiers tests auprés de l'équipe de la carte max, avec les
supports mis au propre.




